Erro
Uma exposicao de
Maria Helena ¢ Jodo Bento Soares

KO Um elogio ao Erro (ou o que se interpreta por Erro), a imprevisibilidade e as
imperfeigdes. A distancia entre aquilo que se prevé, o processo e o resultado,
alimentado pela beleza do incerto.

A ideia de errar ¢ geralmente algo a ser evitado. Significa que o objectivo ndo foi atingido, ¢ o oposto do

sucesso, nao ¢ o “desejavel”. No entanto, o processo criativo ¢ dependente de erros, com eles surge a

evolugdo, reflexdo e um ponto de partida para o passo seguinte - "Nao existem erros, eles sdo apenas as

proximas novas ideias" John Coltrane.

Podemos registar o Erro como linguagem visual, intrinseca na vida didria, na habilidade de reconhecer

acidentes ¢ interpreta-los de forma produtiva - os felizes acidentes — “we live in a world of accidents, the

things we produce have a tendency to malfunction as much as they function...Yet malfunctions and failure
are not signs of improper production”™ . O filésofo Odo Maquard reflecte no livro The Defence of the

Accidental, sobre a forma de como os acidentes nos tornam “humanos”, que sem eles, perderiamos a nossa

nogdo de liberdade. Os Futuristas observavam a Industria como fonte de inspiragdo e beleza, usando sinfonias

de variadas maquinas, carros, fabricas, etc, como material de experimentagdo. Na era pos-digital, musica e

imagens tém sido criadas através de erros de aplicacgdo, falhas de sistema, distorgdes, onde as maquinas sao

os compositores das matérias-primas. Estes acidentes sdo um vislumbre da nossa ilusdo sobre o controlo da
tecnologia, sendo que esta tecnologia ¢ criada pelo Homem, logo, imperfeita.

Por outro lado, podemos usar o Erro através de um sistema, ao criar condigdes para a imprevisibilidade:
John Cage, em 1951 comegou por usar o método /Ching’ ou mesmo frequéncias de radio, como ferramentas
de criagdo, na tentativa de criar um estado totalmente experimental, sem foco no seu proprio ego e que
deixasse espago para o “acaso”’; os poemas Dadaistas de Tristan Tzara; a escrita automatica de André Breton
ou a literatura experimental de William Burroughs; o grupo de realizadores de cinema Dogma95°; os filmes de
Harmony Korine, onde para filmar Julien Donkey-Boy, usou um sistema giratorio aleatdrio, para determinar o
local de rodagem de cada dia; o jogo surrealista Exquisite Corpse®, entre muitos outros.

O ponto de partida para a exposicao foi peca Misplaced Mistakes, fruto das falhas de uma maquina
fotografica digital, que comegou por criar imagens que, mais tarde, chamamos de paisagens. Cada fotografia ¢
uma interpretagdo falhada da realidade, pela maquina, que de forma aleatéria, reagiu apenas a luz.
Posteriormente, as imagens foram coleccionadas em video.

O Erro percorre toda a exposi¢ao de varias formas: na série de Maria Helena, sob a forma de
interpretagdes da actividade cerebral inconsciente, deixando que fossem as suas imagens e sensagdes oniricas
a ditar cada pega. Estas imagens reflectem o poder do desconhecido na imensiddo de informagdo de
diariamente absorvemos. Sdo o que resta de uma memoria captada, catalogada e por fim, guardada.

“...E se eles estivessem na nossa pele, olhariamos para eles como imperfeicoes?” O trabalho de Jodo
Bento Soares comegou por uma analise, pondo em hipdtese os nossos 6rgdos internos estarem a face da pele.
Damos por adquirido o funcionamento do corpo, como a respiragéo e o bater do coracéio, mas nao temos a
consciéncia do peso e espago que ocupam, ou mesmo das suas deformagdes. Por contraste, surge a exploragéo
do “perfeito” retratado numa exploséo de branco puro.

O painel acontece quase como um Exquisite Corpse, juntando as imagens de cada um, numa Unica peca,
repleta de mutagdes, ramificagdes e erros genéticos como base deste trabalho. Cada peca vive
individualmente, criando novos significados e contextos, em conjunto.
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!in “The art of the accident”, Brouwer, Joke ed., (1998) Rotterdam.

2 Texto classico chinés composto de varias camadas, sobrepostas ao longo do tempo.

3 Movimento cinematografico internacional langado a partir de um manifesto.

* Um papel é dobrado em varias zonas, em que cada jogador acrescenta elementos, desconhecendo a contribuigdo do
jogador anterior, conhecendo apenas onde ela termina.



